Regulamin Harcerskiej Fantazjady XIV
I. Założenia ogólne
A. Definicje
1. Uczestnik – każda osoba biorąca udział w biwaku.
2. Organizator – Harcerski Klub Specjalnościowy „Harcerska Fantazjada” – jednostka organizująca biwak, odpowiedzialna za jego realizację.
3. Miejsce biwaku – teren przekazany Organizatorowi na czas trwania biwaku.
4. Sala noclegowa – miejsce, gdzie Uczestnik nocuje podczas trwania biwaku, w której obowiązuje cisza nocna od godziny 23:00 do 7:00 rano.
5. Sala tematyczna – miejsce, gdzie odbywają się turnieje, prelekcje, sesje, nauki gry, LARPy, HGL oraz wszelkie inne aktywności zorganizowane przez Organizatorów. 
6. Spóźnienie – niepojawienie się na punkcie programu do 5 minut po rozpoczęciu punktu programowego. 
7. Games Room – miejsce, gdzie można wypożyczyć gry planszowe dostępne dla Uczestników w trakcie trwania biwaku.
8. Kadrówka – miejsce przeznaczone dla Organizatorów, gdzie Uczestnik nie ma wstępu bez zgody Organizatora.
9. Obszar wyłączony z użytkowania – teren, do którego wstęp mają tylko Organizatorzy i osoby upoważnione przez Organizatorów.
10. Prowadzący – osoba prowadząca punkt programu, odpowiedzialna za jego realizację, mająca prawo do wprowadzania i respektowania zasad dotyczących swoich zajęć.
11. Lista zapisu na punkt programu – lista stworzona w celu wykazania chęci uczestnictwa w punkcie programu wydarzenia, na którą uczestnik może zapisać się w wyznaczonym miejscu.
12. Biuro – miejsce biwaku, gdzie przyjmowane są wpłaty, wydawane pakiety dla patroli, podpisywane dokumenty, przyjmowane wszelkie uwagi, wnioski i zażalenia.
II. Uczestnictwo w biwaku
A. Warunki uczestnictwa
1. Uczestnikiem Harcerskiej Fantazjady może być osoba, która:
a. Ukończyła 13 lat lub uczęszcza do 7 klasy szkoły podstawowej (lub młodsza, jednak należy już do wieku starszoharcerskiego),
b. Została zgłoszona przez swojego patrolowego lub zgłosiła swój udział w biwaku samodzielnie odpowiednio w I lub II turze zgłoszeń,
c. Dokonała opłaty za udział w biwaku,
d. W przypadku niepełnoletniości dostarczyła zgodę rodzica na udział w biwaku.
2. Uczestnik może zgłosić swój udział za pomocą formularza dostępnego na stronie internetowej Organizatora w następujących konfiguracjach:
a. Indywidualnie,
b. Grupowo, zgłaszając chęć udziału drużynowemu lub patrolowemu, który następnie wypełnia zgłoszenie dla patroli.
3. Zgłoszenia grupowego dokonuje patrolowy poprzez odpowiedni formularz zgłoszeniowy dostępny na stronie oraz przesłanie załącznika z danymi uczestników patrolu.
4. Wszelkie leki przyjmowane na stałe przez Uczestnika z zaleceniami lekarza powinien podawać rodzic, prawny opiekun (któremu na ten czas zostanie umożliwione wejście na teren biwaku) lub patrolowy. Patrolowy lub uczestnik indywidualny zobowiązany jest do poinformowania Organizatorów o przyjmowanych lekach oraz chorobach mogących zagrażać życiu bądź zdrowiu Uczestnika oraz innych Uczestników wydarzenia.
B. Opiekun patrolu
1. W skład patrolu uczestniczącego w Harcerskiej Fantazjadzie musi wejść co najmniej jeden pełnoletni opiekun. Opiekun musi mieć:
a. informację w Tipi o aktualnym certyfikacie Safe from Harm,
b. informację w Tipi o wypisie z Krajowego Rejestru Karnego,
c. informację w Tipi o sprawdzeniu w Rejestrze Sprawców Przestępstw na Tle Seksualnym.
2. Weryfikacja informacji zostanie dokonana 24.09.2026 przez Administratora Tipi Chorągwi Łódzkiej.
3. W przypadku jeśli opiekunem patrolu miałaby zostać osoba niezrzeszona w ZHP, przed dokonaniem zgłoszenia patrolu należy skontaktować się z Organizatorem.
4. Opiekun ponosi odpowiedzialność za życie i zdrowie niepełnoletnich członków patrolu, a także za ewentualne szkody materialne wyrządzone przez członków patrolu.
5. W uzasadnionych okolicznościach Komenda wydarzenia może zażądać zapewnienia patrolowi drugiego pełnoletniego opiekuna.
6. Opiekun może, ale nie musi pełnić roli patrolowego - osoby odpowiedzialnej za kontakt z Komendą wydarzenia.
C. Patrolowy
1. Patrolowy ma obowiązek:
a. Terminowo dokonać zgłoszenia swojego patrolu poprzez formularz zgłoszeniowy oraz przesłanie załącznika z danymi członków patrolu, 
b. Dbać o ciągłość komunikacyjną z Organizatorem oraz osobami wyznaczonymi do kontaktu z patrolami, 
c. Zadbać o terminowe wpłaty należności za biwak,
D. Tury zgłoszeń oraz koszt biwaku
1. Przed biwakiem obowiązują następujące tury zgłoszeń oraz przyporządkowane im koszty:
a. Tura I do 09.09.2026, 23:59. Koszt 60 zł dla członków ZHP, uczestnicy niezrzeszeni 70 zł.
b. Tura II od 10.09.2026 do 23.09.2026, 23:59. Koszt 70 zł dla członków ZHP, uczestnicy niezrzeszeni 80 zł. 
2. Do każdej wersji biletów uczestnik w chwili zgłoszenia może także dobrać obiad o koszcie 15 zł oraz koszulkę uczestnika o koszcie 50 zł.
3. Istnieje także możliwość kupienia biletu jednodniowego o koszcie 40 zł. Bilet jednodniowy uprawnia uczestnika do korzystania ze wszystkich atrakcji biwaku, w tym sesji RPG, turniejów oraz innych punktów programu.
4. Patrolowy (lub w przypadku gdy jest on niepełnoletni - opiekun) w trakcie biwaku jest uprawniony do darmowego udziału w wydarzeniu, gdy posiada pod opieką minimum 10 osób. W przeciwnym wypadku wnosi opłatę jak Uczestnik. Zniżka nie dotyczy opłaty za obiad i koszulkę, za którą patrolowy (lub opiekun) winien zapłacić niezależnie od ilości podopiecznych.
5. Wszelkie opłaty za udział w wydarzeniu odbywają się na podstawie not obciążeniowych lub faktur wystawianych przez Hufiec Łask do hufca macierzystego po prawidłowym wysłaniu zgłoszenia, które zostaną wysłane na maila.
6. Patrole mają prawo do modyfikacji swojego zgłoszenia. W przypadku zmian, ostateczny arkusz uczestników danego patrolu należy przesłać maksymalnie do 23.09.2026, 23:59 na adres zgłoszenia@harcerskafantazjada.zhp.pl.
7. W przypadku rezygnacji uczestnika z biwaku odpowiednia osoba lub patrolowy, w przypadku kiedy rezygnujący został zgłoszony grupowo, jest zobowiązany poinformować Organizatora o swojej decyzji. Informację należy przesłać maksymalnie do 23.09.2026, 23:59 na adres zgloszenia@harcerskafantazjada.zhp.pl. Po upływie wyznaczonej daty informacje o rezygnacjach nie będą rozpatrywane, a grupa ponosi koszt równy liczbie osób, które zostały zgłoszone.
E. Rejestracja
1. Patrolowy jest zobowiązany do niezwłocznego stawienia się do Biura biwaku, tuż po rejestracji uczestników przy wejściu na miejsce biwaku, w celu dopełnienia stosownych formalności.
2. W przypadku niepełnej ilości zgód bądź innych nieprawidłowości związanych z dokumentacją patrolu, Organizator ma prawo do wydalenia z terenu biwaku grupę opóźniającą kolejkę wchodzących.
3. Zgody rodziców i inne dokumenty nie będą akceptowane od pojedynczych uczestników, zgłoszonych jako patrol. Punkt ten nie dotyczy osób zarejestrowanych indywidualnie. 
III. Prawa i obowiązki Uczestnika.
A. Prawa Uczestnika
1. Uczestnik ma prawo do:
a. Udziału we wszystkich zajęciach programowych w ramach określonych przez Organizatora, 
b. Występowania z inicjatywą dotyczącą programu, 
c. Korzystania z gier planszowych przygotowanych w Games Roomie oraz do korzystania z własnych gier przyniesionych na teren biwaku pod warunkiem posiadania prawa do użytkowania tych gier, 
d. Zgłaszania wszelkich uwag, zażaleń dotyczących biwaku. 
B. Obowiązki Uczestnika 
1. Nieprzestrzeganie regulaminu może skutkować usunięciem Uczestnika z terenu biwaku, a nawet zakazem wzięcia udziału w kolejnych edycjach Harcerskiej Fantazjady. 
2. Każdy uczestnik ma obowiązek: 
a. przestrzegać regulaminu, ustaleń Organizatorów oraz zaleceń kadry biwaku i opiekunów, 
b. przestrzegać Prawa Harcerskiego,
c. stosować się do poleceń Organizatorów, kadry biwaku oraz patrolowych. W przypadku kwestii spornych, spór rozstrzyga komendant biwaku, 
d. nie biegać po korytarzach oraz nie zastawiać ciągów komunikacyjnych, 
e. noszenia opaski przez cały czas przebywania na terenie wydarzenia,
f. dbać o porządek, a w szczególności: 
i. zostawiać po sobie porządek niezależnie od miejsca przebywania,  
ii. przy korzystaniu z dostępnych sal tematycznych pozostawiać sale w stanie nie gorszym od zastanego,  
iii. przy korzystaniu z sali noclegowej należy, w miejscu swojego noclegu, zawsze zostawić po sobie porządek, nie naruszać rzeczy osób trzecich, nie niszczyć przedmiotów znajdujących się w salach oraz nie dewastować pomieszczeń, 
iv. przestrzegać ciszy nocnej w salach noclegowych,  
v. posiadać obuwie na zmianę, śpiwór, menażkę bądź inne naczynie przeznaczone do spożywania, 
vi. pozostawać na terenie biwaku do momentu jego zakończenia lub odbioru przez rodzica lub prawnego opiekuna, po podpisaniu przez niego stosownego oświadczenia. 
IV. Wolontariat
A. Informacje ogólne 
1. Osoby chętne do udziału w wolontariacie podczas Harcerskiej Fantazjady XIV zgłaszają się poprzez formularz zgłoszeniowy dostępny na stronie internetowej wydarzenia.  Cena zgłoszenia wolontariusza jest równa cenie z I tury.
2. Czas na zgłoszenia może być różny w zależności od sekcji, która dokonuje otwartego zgłoszenia wolontariuszy. 
3. Wolontariusz po ustaleniu zakresu obowiązków działania w swojej sekcji podpisuje z Organizatorem stosowną umowę o świadczeniu działań wolontarystycznych, którą wolontariusze obowiązkowo przynoszą podpisaną ze sobą w czasie rejestracji na biwak.
4. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonywania wyboru wolontariuszy poza formularzem, przez wzgląd na doświadczenie i poprzednie zaangażowanie rekrutowanych osób.  
5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany przydziału sekcji, czasu lub dnia odbywanego przez Uczestnika wolontariatu, po uprzednim poinformowaniu wolontariusza o decyzji.
6. Organizator zastrzega sobie prawo wydłużenia czasu pobytu wolontariuszy podczas niedzielnego sprzątania względem wolontariuszy, którzy nie są uzależnieni od pociągu lub transportu powrotnego z biwaku. 
7. Nagrodą za ośmiogodzinny udział w wolontariacie na rzecz Harcerskiej Fantazjady jest koszulka wolontariusza. 
8. Organizator zastrzega sobie prawo do odmówienia wręczenia nagrody za wolontariat w przypadku łamania niniejszego regulaminu lub niewykonywania poleceń Organizatorów. 
B. Wolontariat a uczestnictwo w biwaku 
1. Osoba zgłaszająca chęć wzięcia udziału w wolontariacie na Harcerskiej Fantazjadzie XIV zostaje przypisana do patrolu wolontariuszy przyporządkowanego do danej sekcji. 
2. Opiekunem wolontariusza podczas trwania biwaku jest Szef Sekcji, do której należy i do niego należy zgłaszać wszelkie sprawy związane z samopoczuciem, bezpieczeństwem i innymi sprawami wolontariusza.  
3. Zapis ten dotyczy także osób, które przyjechały na biwak wspólnie z drużyną, która wysłała grupowe zgłoszenie na biwak. W liście zgłoszeniowej biwaku nie należy brać pod uwagę osób zgłaszających chęć wzięcia udziału w wolontariacie, ponieważ zgłaszają się one do patrolu wolontariuszy.
V. Games Room, Program, Sekcja RPG 
A. Games Room 
1. Każdy uczestnik ma prawo do wypożyczania i korzystania z gier dostępnych w Games Roomie. 
2. Wypożyczone gry należy sprawdzić przed rozpoczęciem rozgrywki i niezwłocznie zgłosić ewentualne brakujące elementy. Po skończonej rozgrywce spakować wszystko starannie do pudełka i oddać grę w stanie nie gorszym od zastanego do Games Roomu. 
3. Games Room jest także miejscem zgłaszania chęci udziału w punktach programu. Uczestnicy zobowiązani są do zachowania porządku w miejscu zgłoszeniowym. 
B. Program 
1. Uczestnictwo w zajęciach jest dobrowolne, jednakże należy szanować pracę Organizatorów. Spóźnianie się na punkty programu jest niewskazane. Organizator ma prawo do niewpuszczenia spóźnionego Uczestnika na punkt programu lub usunięcia Uczestnika z listy zapisu na punkt programu (dotyczy punktów programu objętych listą wcześniejszego zapisu). 
2. Punkty programu, w których można wygrać nagrody (turnieje, konkursy), będą się odbywać, jeśli zgłosi się minimalna wymagana liczba osób wskazana na liście turniejowej.  
3. Punkty programu mogą mieć osobne regulaminy uczestnictwa, do których każdy Uczestnik ma prawo wglądu, obowiązek zapoznania się oraz stosowania do jego wytycznych. 
4. W przypadku nieuzasadnionej nieobecności lub znacznego spóźnienia na punkt programu, Organizator ma prawo do wydalenia uczestnika z wydarzenia. 
5. Wyznaczone punkty programu mają przewidzianego zwycięzcę oraz nagrodę. Nagrody za program w piątek i sobotę rozdawane są na apelu końcowym w niedzielę. Podczas punktów programu odbywających się po apelu końcowym nagrody dla zwycięzców rozdawane są od razu po zakończeniu nagradzanego punktu programu.
6. Organizator zastrzega sobie prawo do niedostarczenia nagród dla uczestników, którzy z jakichkolwiek powodów nie stawili się po ich odbiór na apelu kończącym lub w rażący sposób naruszyli regulamin wydarzenia. W przypadku osób wyjątkowo wyjeżdżających przed apelem kończącym, należy osobiście zgłosić się po odbiór nagrody do Organizatora. Koszty ewentualnej dostawy ponosi zwycięzca turnieju.
C. RPG 
1. Aby potwierdzić chęć udziału w sesji RPG należy zgłosić się przed wydarzeniem w dedykowanym formularzu zgłoszenia na sesję RPG.
2. Zgłoszenie w formularzu dotyczy pojedynczego gracza. 
3. Osoby zgłoszone na sesje zobowiązane są do spotkania się w miejscu wyznaczonym przez Mistrza Gry na 5 minut przed planowanym rozpoczęciem sesji. Mistrzowie Gry mają prawo do zmiany czasu zbiórki przed sesją.
4. Sesja odbywa się, gdy przed jej planowanym rozpoczęciem, zbierze się przynajmniej minimalna ilość graczy określona w zgłoszeniu przez Mistrza Gry. W innym przypadku, decyzję o rozpoczęciu sesji podejmuje Mistrz Gry. 
5. Zgłoszenie dokonane w arkuszu jest wiążące. W przypadku czynników losowych uniemożliwiających uczestnictwo w sesji, należy niezwłocznie poinformować Szefa Sekcji RPG.  
6. W przypadku nieuzasadnionej nieobecności na sesji, Organizator ma prawo do wydalenia uczestnika z wydarzenia.
VI. Postanowienia końcowe 
1. Regulamin biwaku obowiązuje każdą osobę przebywającą na terenie biwaku Harcerska Fantazjada przez cały okres trwania biwaku.
2. Za szkody wyrządzone przez Uczestnika odpowiedzialność ponosi Uczestnik, jeżeli jest pełnoletni bądź osoba prawnie za niego odpowiadająca, jeżeli pozostaje niepełnoletni. 
3. Na terenie całego biwaku niedopuszczalne jest spożywanie oraz posiadanie wszelkich używek, dopalaczy, narkotyków, oraz innych środków psychotropowych, napojów alkoholowych, palenia wyrobów tytoniowych oraz e-papierosów. 
4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego regulaminu. 

